V etapé zakladniho vzdélavani je vytvarna vychova postavena na tvurCich cCinnostech , tvorbé,
rozvijet a uplatnit vlastni vnimani, citéni a mysleni,
prozivani, predstavivost, fantazii, intuici a invenci.K jejich realizaci nabizi vytvarna vychova vizualné
obrazné prostfedky nejen tradiCni a ovérené, ale i
v obrazovych médiich. Tvaréimi ¢innostmi zalozenymi na experimentovani je zak veden k odvaze a
chuti uplatnit osobné jedinec¢né pocity a prozitky a zapojit se na své odpovidajici urovni do procesu

vnimani a interpretaci. Tyto €innosti umoZznuji

VYTVARNA VYCHOVA

charakteristika vyuéovaciho predmétu — 1. stupen

Obsahové, €asové a organizaéni vymezeni

Obor Vytvarna vychova se vyucuje jako samostatny predmét
v 1. — 3.ro€. 1 hodina tydné
4. —5.ro€. 2 hodiny tydné

Charakteristika vyuky

tvorby a komunikace.

V 1.-3. roCniku pfevlada spontannost, bezprostfednost vytvarného projevu ditéte. Dité kresli rado
zpameéti, pfedloham se vyhyba. Jeho pfedstavy ho t83i a snazi se je ztvarnit. Vhodna motivace, ktera

predchazi vytvarné tvorbé&, podnécuje uvolnéni détskeé fantazie

Ulohou ugitele je posilovat sebevé&domi Zakl, vyuZivat jejich fantazii, rozvijet ji, podporovat jejich

vlastni vytvarné vyjadfovani, podnécovat zajem o vytvarnou praci vhodnou motivaci.

Tato vychova prolina celym obdobim. Jevi se jako vedeni zaka:

k svobodnému vytvarnému vyjadreni

k uvédomovani si krasy tvaru, barev a barevnych kombinaci, struktur

k postupné schopnosti samostatné volby vytvarné techniky, ke spravnému zachazeni
s vytvarnymi nastroji, barvami apod.

k u€asti na utvareni prostfedi, ve kterém Zijeme, u€ime se

vede k tomu, aby se prakticky i teoreticky seznamili s rGznymi vytvarnymi technikami a
prostredky

aby se rozvijel a prohluboval jejich vztah k vytvarnému uméni a celé oblasti vytvarné kultury

aby Zaci ziskali pfedstavu o historickém vyvoji vytvarného uméni, véetné umeéni uzitého,
lidového a architektury

aby byli Zaci schopni ziskanych poznatk( a dovednosti vyuzivat ve svém Zivoté

Cilové zaméreni, klicové kompetence oboru

Kompetence k uéeni

probouzet a rozvijet schopnosti vytvarného vyjadfovani zaku

rozvijet tvofivé schopnosti zaku

ucit Zaky pozorovat a vnimat krasu pfirody, hovofit o svych pocitech a dojmech, pokusit se je
vytvarné vyjadrovat

Cetbou, vypravénym pfibéhem, hudbou, dramatickym dilem podnécovat a rozvijet vytvarné
predstavy zakl, dat moznost vytvarnym projevim v riznych technikach

pozorovat a porovnavat jednoduché pfedméty, hledat jejich jednotlivé kvality — barevnost,
pojmenovavat vlastnosti, tvary, hledat a odliSovat struktury

dbat na rovhomérnost a vyvazenost smyslovych , citovych a rozumovych pfistupu a jejich
propojovani s ddrazem na rozvoj fantazie a svobodného subjektivniho vyjadfovani

dovednosti ziskanych pfi vytvarnych Cinnostech vyuzivat pfi vyuce prvouky, matematiky,
Ceského jazyka i psani a naopak

nové vznikajici v sou¢asném vytvarném umeéni a



seznamovat zaky s ilustracemi v détskych knihach, poznavat nejznamé;jsi malife — ilustratory,
mezipfedmétové vztahy se Ctenim a literarni vychovou

Kompetence k feSeni problémd

dat ditéti moznost osobitého vytvarného vyjadreni urditého prozitku nebo predstavy
neovlivnéného vnucenym vytvarnym vzorem

Kompetence komunikativni

ucit se prezentovat svUj vytvarny projev a naslouchat sdéleni druhych

Kompetence socialni a personalni

ucit se tvofivé pracovat ve skupiné

Kompetence pracovni

vytvaret zakladni pracovni navyky pro vytvarnou Cinnost zaku

seznamovat Zaky s vytvarnymi nastroji, materialy a technikami

vytvarné experimentovat, objevovat tvary véci kolem nas, hra s linii s vyuzitim rdznych
plastickych materiald

vytvarné zobrazovat tvary predmétu na zakladé her s nimi

kreslenim, malovanim a modelovanim rozvijet tvarovou, barevnou i prostorovou piedstavivost a
jemnou motoriku

umét dodrZovat hygienicka a bezpecnostni pravidla

Kompetence ob&anské

vytvaret kladny citovy vztah k vytvarnému uméni
vyuzivat zkuSenosti Zaku, ucit je respektovat vzajemné odliSnosti ve vytvarném vyjadfovani

Kompetence digitalni

motivujeme zaky k uzivani riznorodych vizualné obraznych prostfedkl véetné digitalnich
technologii pfi vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postupt a rlznych variant feSeni
poskytujeme zakum prostor ke sdileni a prezentaci tviréiho zaméru, témat a vysledkd tvarci
prace v roviné tvorby, vnimani a interpretace

vedeme zaky k vyhledavani a sdileni inspirac¢nich zdroju, uméleckych dél i bézné produkce s
respektem k autorstvi a autorskym pravim



Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura

Vyucéovaci predmét — Vytvarna vychova

Roénik: 4.,5.

Vystup

Ucivo

Priifezova
témata,mezipredmétové
vztahy, projekty a kurzy

- prohloubi si a zdokonali techniky

malby z 1. obdobi

- zvladne malbu stérkou, rozlévani

barev a kombinaci riznych technik

- barevné vyjadfuje své pocity a

nalady

- pojmenovava a porovnava svétlostni
poméry, barevné kontrasty a proporéni vztahy

- komunikuje o obsahu svych dél

- prohloubi si a zdokonali techniky

kresby z 1. obdobi

- dokaze kresbou vystihnout tvar,

strukturu materialu

- uziva a kombinuje prvky obrazného

vyjadreni v ploSném vyjadreni linie, v

prostorovém vyjadfeni a usporadani

prvku

- zaméfuje se védomé na projeveni

vlastnich zivotnich zkuSenosti v navaznosti na
komunikaci

- rozeznava grafické techniky

- zobrazuje svoji fantazii a zivotni

zkuSenosti
- hleda a naléza vhodné prostfedky pro sva
vyjadfeni na z&kladé smyslového vnimani,
které uplatiuje pro vyjadfeni novych prozitk(

- prohloubi si znalosti z 1. obdobi
- ziskava cit pro prostorové ztvarnéni
zkusenosti ziskanych pohybem a hmatem

- vytvarné zpracovava pfirodni materialy —
nalepovani, dotvareni apod.

- pozna ilustrace znamych ¢eskych ilustratort
—napf. J. Lady, O. Sekory, H. Zmatlikové, J.
Trnky, J. Capka, Z. Millera, A. Borna, R. Pilare
a dalsi

MALBA

Malba — hra s barvou, emocionalni malba,
michani barev.

OVEROVANiI KOMUNIKAGNICH UGINKU

Ovéfovani komunikacnich uéinkd

— osobni postoj v komunikaci

— promény komunika¢niho obsahu

— zaméry tvorby a promény obsahu vlastnich
dél.

KRESBA

Kresba — vyrazové vlastnosti linie, kompozice v
plose, kresba riznym materidlem — pero a tus,
dfivko a tus, rudka, uhel, napf. kresba dle
skutecnosti, kresba v plenéru. Pismeno jako
dekorativni prvek.

GRAFICKE TECHNIKY

Grafické techniky — tisk z kolaze, ze $ablon,
otisk, voskova technika.

TECHNIKY PLASTICKEHO VYJADROVANI

Techniky plastického vyjadfovani — modelovani
z papiru, hliny, sadry, drata.

DALSi TECHNIKY

Dalsi techniky — kolaz, frotaz, zaklady ikebany.

ILUSTRATORI DETSKE KNIHY

llustratofi détské knihy

Prarezova témata
OSV - kreativita

TV (5. ro€nik): Sportovni
hry

PF (4. roénik): Clovék a
jeho zdravi

VI (4. ro¢nik): Lidé kolem
nas

TV (5. ro€nik): Sportovni
hry

CJ (4. roénik): Literarni
vychova
CJ (4. rocnik): Jazykova




Vystup

Ucivo

Prafezova
témata,mezipredmétové
vztahy, projekty a kurzy

- vytvofi Skalu obrazné vizualnich
elementu k vyjadfeni osobitého
pfistupu k realité

- porovnava rizné interpretace a

pfistupuje k nim jako ke zdroji inspirace

- si uvédomuje své schopnosti a silné
stranky, utvafi své pozitivni
sebehodnoceni

experimentuje s prostfedky, kterymi je
mozné zdlraznit smyslovy viem, seznamuje
se i s jednoduchymi nastroji digitalnich
technologii pro animaci a podle zajmu je
uziva

uziva pfi tvorbé rlizné prostredky véetné
digitalnich technologii (napfiklad nastroju a
programu pro kresbu, funkce pfiblizeni
obrazu pro zaméreni na detail apod.)
objevuje moznosti riiznych prostfedk
(kresby, malby, fotografie, animace,
prostorové tvorby), experimentuje s nimi
zajima se o vysledky tvorby ostatnich a
vnima je jako zdroj inspirace

postupné se uci rozliSovat a tfidit razné
digitalni zdroje; sdéli, co je nejCastéji
inspiraci pro jeho tvorbu a pro¢

se zamérem si prohlizi vybrana umélecka
dila z online sbirek jemu nejblize
dostupnych galerii; dila, ktera ho zaujala,
predstavi svym spoluzakim a zajima se o
postfehy ostatnich

objevuje, jak pouzita digitalni technologie
pro propojeni zvuku a obrazu, mize
zdUraznit smyslovy viem &i pocit; vychazi ze
svych napadu i pracuje podle jednoduchého
zadani

se zamérem vyuziva moznosti riznych
prostfedku (kresby, malby, fotografie,
animace, prostorové tvorby), experimentuje
s nimi, vytvari varianty; vysledky si
porovnava a uci se vystihnout odliSnost v
zavislosti na pouzitém prostifedku
experimentuje s kombinacemi rdznych
prostfedkud (napfiklad projekce vlastni
kresby, malby nebo textu na plochu, objekt
¢i do prostoru) a sdéli, co se mu osvédcilo a
pro¢

zajima se o vysledky tvorby ostatnich,
sleduje vybrané online sbirky a vnima je
jako zdroj inspirace

pracuje s vybranymi zdroji v digitalnim
prostfedi — uklada si napfiklad vybrana
umélecka dila, zaznamenava si dlivod, pro¢
si je vybral

zaznamenava si vystavy a kulturni udalosti,
které navstivil, vyhledava si k nim informace
vytvari si postupné svoje vlastni kritéria pro
tfidéni digitalnich zdroja a vybranych
umeéleckych dél (napfiklad si uklada odkazy

UTVARENi OSOBNOSTI

Utvareni osobnosti

Pozitivhi hodnoceni sebe a druhych
Sebepojeti — sebepoznani, sebehodnoceni,
sebepifijeti, sebeprezentace, sebeovladani,
podpora sebeocenovani

Vizualni prostiedky — vlastnosti, rozdily,
vlastni preference; raznost vysledku tvorby v
zavislosti na uziti prostredk, variantni feseni,
kombinace

RUzné vizualni prostfedky; originalni vyuziti
bézného pfedmétu; zaznam/dokumentace,
prezentace

Zdroje jako inspirace — rizné druhy zdroj(,
jejich vybér, tfidéni, ukladani; spole€na (napf.
malba, socha) i osobni kritéria pro tfidéni;
interakce s publikem (riznorodost skupin a
zamér prezentace)

Vizualni prostredky — vlastnosti, rozdily,
vlastni preference; riznost vysledku tvorby v
zavislosti na uziti prostfedk(, variantni feSeni;
kombinace, experiment; zvuk a obraz — intuice
— zadani — zameér; zvuk a promény obsahu
obrazu

Proména svételnych a barevnych kvalit —
projekce na plochu, objekt a do prostoru;
proména prostoru svétlem; propojeni tradi¢nich
prostfedku (kresba, malba, grafika, text) s
digitalnim médiem (promitnuti
fotografie/videozaznamu na kresbu, objekt,
architekturu, text); ozvuc€ena instalace

Zdroje jako inspirace — vybér, tfidéni (spole¢na
i osobni kritéria), ukladani, vyuziti (napf. pfi
reflexi vlastni tvorby); dokumentace vlastnich
dél — digitaini fotografie a nastroje pro Upravu
(napf. zména velikosti, vybér detailu); zamérny
vybér a usporadani fotodokumentace

vychova
HV (4. ro¢nik): Vokalni
Cinnosti

HV (4. ro¢nik):
Poslechové &innosti

Etick& vychova




Vystup

Ucivo

Prafezova
témata,mezipredmétové
vztahy, projekty a kurzy

na online sbirky, tfidi umélecka dila, napf.

podle toho, zda se jedna o fotografii Ci
prostorovy objekt)

- uéi se vyuzivat digitaini zdroje a
dokumentaci pro svoji vlastni praci
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